OBJECTIFS ET COMPETENCES

» Découvrir des outils et techniques d’animation scienfifique ludiques et interactifs
pour un public non capfif (public passant).

> Repérer et d'utiliser les spécificités et potentialités d'un lieu pour proposer une
animation.

» Elaborer une animation sur un lieu passant en infégrant les éléments clés.
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CONTENU DU STAGE

Mafin

> Ateliers de découverte d'un oufil d'animafion de lieux passants (stand) : "Plus belles histoires de
Nature".

» Vivre l'atelier en fant que participant, et observer son déroulement.

Apres-midi
> Analyse de ces oufils en lien avec les éléments clés inhérents au contexre d'un lieu passant : la
diversité du public, les lieux, I'accroche, la durée de la séquence, le message, la posfure de

I'animafeur-frice, l'astuce pédagogique, les leviers favorisant les interactions avec le public.
» Mise en sifuafion et prafique au fravers de jeux.
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