Quelques activités

Faites la plus belle des collections d’insectes

Il ne s’agit pas, bien stir, de sortir la boite a cyanure pour tuer tout ce qui bouge (les insectes morts trouvés

sur le bord des routes suffiront dans un premier temps). Il s’agit de fabriquer votre collection de fiches sur les

insectes :

Photocopiez la carte d’identité pour insectes que vous trouverez plus loin pour I'en avoir toujours dans votre sac.

- Photocopiez la double page suivante.

- Avec cela partez a la découverte des insectes.

- Lorsque vous rencontrez un animal a six pattes, dressez sa carte d’identité. Servez vous de la planche de
dessins pour savoir a peu pres ce que c’est et complétez le dessin de détails et de couleurs. S’il n’est pas
dessiné, une place lui est réservée en bas a droite.
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- Séparez ce tas en deux paquets selon un critere le plus

N
- Découpez le portrait et collez-le dans la case réservée a cet effet. " é 5
- Remplissez soigneusement les cases et notez tout ce que vous observez sur cet animal. D 2 ©
- Conservez ces cartes et complétez-les lorsque vous retrouverez l'insecte. '8 Pt '3
- Vous pourrez ainsi découvrir plein de choses. Régalez-vous ! ! ! = 51 =
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Faites une bataille d’insectes 3 - 8
Il ne s’agit pas de se les lancer a la figure : 3 = ‘é
- Faites deux équipes. = & @
- Chaque équipe se voit attribuer un territoire. g i) ﬂé’
- Dans ce territoire chaque équipe, armée de petits pots transparents, a quinze minutes pour trouver N 5 s
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dix insectes différents. ‘g = o B
- Le temps écoulé, elles se rassemblent = R Q 2
- Chaque équipe a tour de role pose un insecte sur la table. ° oS = =
- 5ilI'équipe 1 pose un insecte que I'équipe adverse n’a pas, elle marque un point. ‘é g § 5
- 5iI'équipe adverse a le méme, ¢a fait un point partout. = g S %
- L'équipe qui a le plus de points a gagné (et vous pouvez relacher les cartes la ou vous les avez trou- 83| @) @) ~
vées).
Au passage, notez les endroits habités par des insectes semblables et ceux o ils sont différents < Pliez sur cette figne N
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Faites une clef de détermination d’insectes G Ao dilarmination ;?:f: s
ATaide des cartes d’identité ou des bétes récupérées pour faire Fral e
la “ bataille d’insectes “, vous pouvez facilement construire une §pattin —, |mroignde { 4038 3
clef de détermination. / angt 3
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- Posez toutes les cartes (ou pots) devant vous. L e = e - 8
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clair possible : oo \ oo ol ——f s |
les bleus d’un coté et les rouges de I'autre Meouipe s palte A TMM\I o
les insectes qui ont 4 ailes et ceux qui en ont deux / \ \ v&a&< .
On pren _ gy | depnte I el Ead
- On prend chaque nouveau paquet que I'on sépare en o Proctonitc ™ e
deux selon un autre critére objectif et ainsi de suite, jus- - / \ R
qu’a arriver a l'individu. preanabes T
- Dessinez la clef de détermination selon le modele et voila. rdorme

- Au bout des branches, vous pouvez mettre soit un dessin de la béte, soit son vrai nom, soit un nom imaginaire.
C’est selon ce principe que sont fabriqués les livres de détermination.
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Mimez les insectes : o =
Il s’agit de reconnaitre le nom de la béte, ce qu’elle fait... .,§ o =
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Dessinez les insectes et c’est gagné S . B = 0 5%
Le premier qui reconnait I'insecte en train d’étre dessiné, prend la place du dessinateur et marque un point. ° S - E 3] S E = o
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Déguisez vous en insectes K TTYTY s v g 52 Z
Du papier méaché, du tissu coloré, du carton pour les pattes, un soupcon de maquillage... Succes garanti ! ! ! g, B8 8 8 5 § o i3 2 E& 3 ";
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L'insecte que j’ai observé ressemble a :

Ordre des Thysanoures
ex. : 1épismes

Ordre des Odonates
ex. : demoiselles

Ordre des Lépidopteres
ex. : papillons

Ordre des Odonates
ex. : libellules

Ordre des Névropteres

Ordre des Lépidopteres ex. : fourmilions

ex. : papillons

Ordre des Orthopteres
ex. : sauterelles Ordre des Orthopteres

ex. : criquets

Ordre des Phasmopteres

ex. : phasmes Ordre des Mantopteres

ex. : mantes

—

Ordre des Siphonapteres
Ordre des Blattopteres ex. : puces

ex. : blattes

Ordre des Dermapteres
ex. : perce-oreilles
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Ordre des Hyménopteres

Ordre des Hétéropteres A
ex. : guépes

ex. : nepes

Ordre des Homopteres
ex. : cigales

Ordre des Hyménopteres
ex. : fourmis

Ordre des Hétéropteres
X. ! punaises

Ordre des Coléopteres
ex.: coccinelles

Ordre des Coléopteres
X. : hannetons

Ordre des Coléopteres
ex.: carabes

Ordre des Ahoploures
ex. : poux

Ordre des Dipteres
ex. : moustiques
Ordre des Dipteres

ex. : mouches
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Ordre des Dipteres
ex. : bombyles
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